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À retenir : CoverRocket travaille localement sur votre ordinateur. Le logiciel est pensé pour les
produits plats, carrés ou rectangulaires : vinyles, cartes, livres, boîtiers, affiches, photos, mangas,
BD et objets similaires.
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1. Présentation
CoverRocket est un logiciel de préparation de photos conçu pour gagner du temps lors de la
création de visuels pour annonces en ligne, marketplaces, boutiques web ou catalogues produits.

Il est particulièrement adapté aux produits plats, carrés ou rectangulaires : vinyles, cartes à
collectionner, CD, DVD, jeux vidéo, livres, BD, mangas, VHS, cassettes audio, photos, affiches et
objets similaires.

Ce que fait l'application
- Importer et organiser vos photos par dossiers.

- Détecter automatiquement les contours des produits.

- Corriger la perspective, redresser les photos et préparer le cadrage.

- Ajuster la luminosité, le contraste et la saturation.

- Supprimer ou remplacer l'arrière-plan selon les besoins.

- Ajouter un cadre et/ou un filigrane texte ou logo.

- Exporter une photo, plusieurs photos ou un lot complet dans un format adapté.

Confidentialité
Le traitement des photos s'effectue sur votre ordinateur. Vos images ne sont pas envoyées sur
Internet pour être découpées, corrigées ou exportées. Une connexion Internet est uniquement
nécessaire pour l'achat et l'activation de la licence.
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2. Installation et premiers pas
Installation Windows
- Téléchargez et installez CoverRocket depuis le Microsoft Store.

- Ouvrez CoverRocket depuis le menu Démarrer ou le raccourci créé par Windows.

- Après achat d'une licence, ouvrez la section Licence & À propos et collez la clé reçue par e-mail.

Démarrage rapide
- Import - ajoutez vos photos, fichiers ou dossier entier.

- Correction auto - laissez CoverRocket détecter les bords et redresser le produit.

- Corriger / Régler - ajustez les coins, le cadrage, la luminosité ou les couleurs si besoin.

- Filigrane - ajoutez votre texte, logo ou cadre si nécessaire.

- Lot - traitez plusieurs photos en une seule opération.

- Export - exportez une photo ou vos images déjà préparées.

Conseil : pour vos premiers essais, commencez avec 5 à 10 photos bien éclairées sur un fond
contrasté. Vous comprendrez plus vite les réglages avant de lancer un gros lot.
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3. Interface générale
Barre latérale gauche
Elle donne accès aux principaux modules : Import, Corrections, Image, Filigrane, Avant / Après, Lot,
Export, Mise en page et Paramètres.

Barre d'actions rapides
En haut de l'écran, des raccourcis permettent d'enchaîner rapidement les étapes principales :
importer, lancer la correction automatique, corriger, régler, comparer et exporter.

Bibliothèque
- Cliquez sur une photo pour la sélectionner.

- Les réglages de correction, d'image et de filigrane s'appliquent à la photo active.

- Créez des dossiers pour organiser vos produits : Vinyles, Cartes, Livres, etc.

- Glissez une photo vers un dossier pour la classer.

- Utilisez la sélection multiple pour déplacer plusieurs photos à la fois.

Barre de statut
La barre de statut affiche les informations utiles pendant le travail : module actif, photo sélectionnée,
nombre de photos, état du filigrane, exports réalisés et informations liées à la version d'essai.

Langues
CoverRocket propose une interface multilingue. Vous pouvez changer la langue depuis le sélecteur
de langue intégré à l'application.
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4. Import
Formats acceptés
Formats recommandés : JPG, PNG et WEBP.

Si d'autres formats sont acceptés par votre version de Windows ou par une future version de
CoverRocket, testez d'abord sur quelques fichiers avant de lancer un gros lot.

Importer des photos
- Ajouter des photos : sélectionnez une ou plusieurs images.

- Importer un dossier : ajoutez toutes les images d'un dossier.

- Glisser-déposer : déposez vos fichiers directement dans la zone d'import.

Organisation par dossiers
Les dossiers servent à organiser votre bibliothèque et à préparer les traitements par lot. Par
exemple : Vinyles, Cartes, Livres, Jeux vidéo ou Photos prêtes.

Titre d'export
Chaque photo peut recevoir un titre d'export utilisé pour le renommage automatique des fichiers
exportés.

Persistance locale
Vos photos et réglages sont enregistrés localement sur votre ordinateur. En fermant CoverRocket,
votre bibliothèque est conservée.
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5. Corrections
Le module Corrections prépare la forme, la perspective et le cadrage de la photo.

Correction automatique
- CoverRocket détecte le produit sur la photo.

- Le logiciel corrige la perspective et redresse l'image.

- Vous vérifiez le résultat dans l'aperçu.

- Vous pouvez appliquer la correction ou ajuster manuellement les coins avant de recalculer.

Conseils pour de bons résultats
- Photographiez le produit sur un fond uni et contrasté.

- Laissez une marge autour du produit.

- Évitez les reflets forts sur les pochettes brillantes.

- Si la détection échoue, repositionnez les coins puis cliquez sur Recalculer.

Réglages manuels
- Rotation : corrige l'orientation de la photo.

- Zoom : rapproche ou éloigne le cadrage.

- Rognage : recadre l'image sur les quatre côtés.

- Cadre : permet de gérer l'encadrement et la présentation du produit.

Fond d'aperçu
Les couleurs ou motifs d'arrière-plan visibles dans l'aperçu servent uniquement à améliorer la
lisibilité pendant le travail. Ils ne modifient pas l'image exportée, sauf si vous choisissez
explicitement un arrière-plan ou un cadre dans les réglages.
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6. Image
Le module Image permet d'ajuster le rendu visuel d'une photo après import ou correction.

Réglages disponibles
- Luminosité.

- Contraste.

- Saturation.

- Autres réglages disponibles selon la version installée.

Les réglages sont propres à chaque photo et peuvent être repris lors de l'export.

Préréglages
- Sauvegardez vos combinaisons favorites pour les réutiliser rapidement.

- Importez ou exportez vos préréglages au format JSON si vous voulez les conserver ou les déplacer
vers un autre poste.

Copier / Coller
Vous pouvez copier les réglages d'une photo et les appliquer à une autre pour gagner du temps sur
une série homogène.

Annuler / Rétablir
L'historique permet de revenir en arrière sur les réglages de la photo active.
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7. Filigrane
Le filigrane permet d'afficher votre identité visuelle ou de protéger vos visuels avant publication.

Réglages
- Texte, par exemple le nom de votre boutique.

- Logo importé depuis votre ordinateur.

- Taille, opacité et position.

- Positionnement par presets ou ajustement direct sur l'aperçu.

Filigrane individuel et par lot
Le filigrane peut être appliqué à une photo précise ou à un traitement par lot. Les réglages
individuels sont utiles lorsque chaque image demande une position différente.

Images déjà prêtes
Une photo peut être considérée comme prête lorsque ses réglages et son filigrane ont été validés.
Le mode Lot - Images déjà prêtes peut ensuite réutiliser ces réglages sans relancer la correction
automatique.

Filigrane du lot
Le filigrane du lot utilise un aperçu de type produit pour faciliter le placement. Le réglage est ensuite
appliqué aux photos exportées dans le lot.
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8. Avant / Après
Le module Avant / Après permet de comparer rapidement le rendu initial et le rendu final.

- La partie gauche montre la photo avant les réglages finaux.

- La partie droite montre le rendu avec corrections, réglages et filigrane.

- Déplacez le curseur central pour comparer les deux versions.

- Utilisez cette étape pour vérifier le résultat avant d'exporter.
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9. Traitement par lot
Le module Lot sert à préparer et exporter plusieurs photos en une seule opération.

Sélection des dossiers
Cochez un ou plusieurs dossiers à inclure. Seules les photos présentes dans ces dossiers seront
traitées.

Mode Traitement complet
Ce mode est recommandé pour les photos non encore préparées.

- CoverRocket lance la détection et la correction automatique.

- Le logiciel applique les réglages choisis pour le lot.

- Le filigrane du lot peut être ajouté.

- Les images sont exportées dans le dossier de destination.

Mode Images déjà prêtes
Ce mode réutilise les réglages déjà enregistrés sur chaque photo, sans relancer la correction
automatique. Il est utile pour exporter rapidement des images déjà préparées dans la bibliothèque.

Format d'export du lot

Important - Auto vs format fixe : avec le format Auto, CoverRocket respecte la forme finale de
chaque produit après correction. Pour obtenir une taille identique sur tout le lot, choisissez un
format fixe comme Carré 1200, Portrait 3:4 ou un autre format disponible.

Destination et nommage
- Choisissez un dossier de destination sur votre disque.

- Définissez le nom du lot ou le préfixe des fichiers si nécessaire.

- Une barre de progression indique l'avancement pendant l'export.
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10. Export
Le module Export sert à enregistrer une photo ou des images déjà préparées, en dehors du pipeline
de correction automatique du module Lot.

Portée
- Photo active : exporte uniquement la photo sélectionnée.

- Bibliothèque ou sélection : exporte les images selon les options disponibles dans votre version.

Format d'export
Le format d'export détermine la taille et les proportions du fichier final. En mode Auto, CoverRocket
conserve la logique de format adaptée à l'image travaillée. Pour une taille précise, choisissez un
format fixe.

Options
- Format de fichier : PNG, JPG ou WEBP selon vos besoins.

- Qualité : réglable pour JPG et WEBP.

- Marges ou cadre : ajoute un espace autour de l'image si nécessaire.

- Renommage : utilise le titre d'export, le nom du fichier ou d'autres variables disponibles.

- Aperçu export : permet de vérifier le rendu avant de générer le fichier.

Ordre du rendu
- Correction / rognage.

- Réglages Image.

- Filigrane si activé.

- Format d'export choisi.

- Cadre ou marges éventuels.
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11. Mise en page
Le module Mise en page sert à composer une image à partir de plusieurs visuels, par exemple une
planche produit.

- Ajoutez des photos sur la planche.

- Choisissez un format de planche : carré, portrait ou paysage selon les options disponibles.

- Ajustez la position, la rotation et le zoom de chaque image.

- Ajoutez un titre ou un filigrane de planche.

- Exportez la planche en PNG ou JPG.

La mise en page est indépendante du module Export et du module Lot. Elle sert à créer un visuel
composé, différent des exports produit classiques.
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12. Licence et version d'essai
Version d'essai
CoverRocket propose 25 traitements ou exports réussis en version d'essai.

Actions qui peuvent compter dans la limite
- Une correction automatique appliquée.

- Un traitement validé.

- Chaque fichier exporté.

Actions qui ne consomment pas forcément un essai
- Naviguer dans l'interface.

- Importer ou organiser les photos.

- Prévisualiser certains réglages sans appliquer ni exporter.

Licence complète
Après achat, vous recevez une clé de licence par e-mail. Ouvrez Licence & À propos dans
CoverRocket, collez la clé et cliquez sur Activer. Une fois activée, la version complète permet de
continuer sans la limite d'essai sur l'ordinateur activé.
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13. Conseils et bonnes pratiques
Photographie
- Utilisez un fond uni et contrasté.

- Évitez les reflets trop forts.

- Photographiez le produit de face autant que possible.

- Laissez une marge autour du produit.

- Gardez une lumière régulière sur toute l'image.

Workflow conseillé pour vinyles, cartes ou livres
1. Importez les photos dans un dossier dédié.

2. Lancez le mode Lot - Traitement complet.

3. Choisissez le format Auto si vous voulez respecter la forme réelle du produit.

4. Choisissez un format fixe si la plateforme exige une dimension précise.

5. Vérifiez les images difficiles et corrigez-les manuellement si besoin.

Workflow pour images déjà préparées
1. Réglez les photos individuellement dans Image et Filigrane.

2. Passez dans Lot - Images déjà prêtes.

3. Exportez le lot sans relancer la correction automatique.

Choix du format
- JPG : pratique pour les annonces et les sites web.

- PNG : utile pour une meilleure qualité ou un fond transparent.

- WEBP : utile pour réduire le poids des images si votre plateforme l'accepte.
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14. Limites connues et aide
Limites connues
- CoverRocket est conçu principalement pour les produits plats, carrés ou rectangulaires.

- Les objets très irréguliers, transparents, brillants ou photographiés sur un fond peu contrasté
peuvent nécessiter une correction manuelle.

- La correction automatique dépend de la qualité de la photo, de l'éclairage et du contraste entre le
produit et le fond.

- Les très grandes bibliothèques peuvent occuper beaucoup d'espace disque, car les photos sont
conservées localement.

Besoin d'aide ?
- Consultez la section Licence & À propos dans l'application.

- Vérifiez que vous utilisez la dernière version disponible depuis le Microsoft Store.

- Pour l'achat ou l'activation, utilisez les informations reçues par e-mail après votre commande.

CoverRocket - Traitement photo pour la vente en ligne. Tous droits réservés.
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